Patternliste EWU C-Turnier Bilfingen 2024

Greenhorse Basis # Jungferde Basis Pattern 3
LK 1/2 SUHO # 1
LK 1/2 RN #8
LK 1/2 AWR #5



LK 1/2 A Showmanship at Halter, LK 3 Showmanship at Halter

Richter

-
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Set Up vor A

1. Walk bis A
2. einen halben Zirkel im Jog
bis auf Hohe des Richters
3. Walk bis auf Hohe A - Stop
4. 180° Drehung
5. Jog bis zum Richter - Stop
6. Set Up
7. Back Up
8. 90° Drehung
Jog in die Warm Up Area



LK 4/5 Showmanship at Halter
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Be ready at A. \H____.,;!

. Walk to and around B.

2, Trot to and around C and to judge.

3. HI‘.uFr and set Lif for ir!a[n'rl:lnl:l.

4. When dismissed, perform a 270 degree turn.

-

Walk straight away and follow the instructions of your
ring steward. L



LK 1/2 A Western Horsemanship

1. Bei B - antraben - geradeaus- abbiegen ~dann halbe Volte rechts im Jog
2. Ubergang zum Schritt bis Hohe B

3. Stopp HHW rechts 360°

4. Rechtsgalopp um Cund D -

5. Ubergang zum Jog halbe Volte um A

6. Linksgalopp um C - Stop auf der Mittellinie —

7. back up




LK 1-3B Western Horsemanship, LK 3A Western Horsemanship
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1. Jog von A nach B aus dem

VW Back Up Stand, Stop,

e 2. 270° HHW rechts

; ’x:. 3. Jog, Lope rechts, UG Jog,
DG Weked 4. Lope links

5. UG Trab, Stop, Back up



LK 4A Western Horsemanship, LK 4/5B Western Horsemanship
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1)Bei A beginnend im Jog

2)Jogvolte um B

3)Lope links um C und D

4)Jog bis A

5)bei A Stop, backup, im Walk zuriick ins WarmUp



LK 1/2 A Trail
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(1] Briicke
() ‘Walk i Box, 360" Turn rechts, Walk
out
(3) Jogim, Back wp, Jog out
(4) log over
(5] Lope over, einfacher Wechsel Gber
Trab, Lope over -
(6) Toe WESTERNEEITER NS
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LK 1-3B Trail, LK 3A Trail
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(1) Bricke
(2) Walk in Bes, 360° Turn rechits, Walk
out
(3] Lope over
[4) login, Back up, log out
[5) Jog ever, Lope over
(6) Tor
FAESTE I
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LK 4 Trail

R O

Dautschiand & &

[

o
‘ p
8 ’
LITETITE = I ) - - J

EARRRARRAREN \

=
|

——
¢ =
..’.
T

|

| mm—
| ———

11
>

{1) Tor
(2) jogover
{3) Walk in, Back up, Wak out
{4) Lopeover
{5) Walk in Box, 360" Turn rechts, Walk

out
(6) Bricke
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LK 5 Trail
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(1) Tor

{2) Jog over

{3) Walk in, Back up, Walk out

(4) Jog over

{5) Walk in Box, 360" Turn rechts, Walk

out

(6) Bricke
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Trail for Two

- Reiter:

- Ausrustung und Outfit gemal Regelbuch und Leistungsklasse

- Einhalten der Gangarten bei 1 und 6

- Beruhren der Stangen +5 sek

- Herunterwerfen der Stangen +10 sek

- Ubertreten der Stangen +5 sek

- Tor nicht schlieBen +10 sek

- Kein High Five +10 sek

- Laufer:

- Festes Schuhwerk und Hut/Kappi

- Kein High Five +10 sek

- Tor nicht schlielen +10 sek

- Stangen abwerfen +10 sek

- Keine Schirze anziehen +5 sek

- Schubkarre muss vollstandig beladen am Ziel ankommen, bei Verlust oder
Vergessen von Equipment +10 sek

Zeit wird von/ bis Pylone A gestoppt

Reiter: rot
Start bei A

1) Brlcke

2) Slalom- Gangart wahlbar

3) Back up Stangen L

4) Jog/ Lope aus L- Gangart wahlbar

5) Jog/ Lope over- Gangart wahlbar

6) Walk over

7) Tor- Anreiten frei wahlbar, muss geschlossen werden
8) High Five an Laufer an Pylone B zur Ubergabe

Laufer: blau
Start bei B

1) High Five mit Reiter zur Ubergabe

2) Tor durchlaufen und wieder schliel3en

3) Kreuzsprung

4) Schubkarre beladen mit Wasserkanister und Mistgabel, Schirze anziehen
5) Mit Schubkarre Stangen L durchlaufen (vorwarts)

6) Slalom mit Schubkarre

7) Bricke mit Schubkarre und Equipment

8) Ziell Stoppen der Zeit bei Pylone A






LK 4/5 Ranch Riding
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(1) walk

{2) Trot

{3) Walk over, Walk

{4) Stop, Back up, 90° Turn rechts
{5) Trot, Extended Trot, Trot

(6) Rechtsgalopp

{7) Extended Lope, Lope

(8) Trot

{9) Linksgalopp

{10} Trot, Stop
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LK 1/2A Ranch Riding

Arenagrofe:
Mind. 20 x 40 m
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1) Walk over

{2) Trot

{3) Extended Trot, Trot

{4) Rechtsgalopp

|5) Extended Lope rechis

|6) Gaboppwechsel (fliegend oder einfach)

{7) Linksgabopp

{8) Trot

{9) walk

{10)50g, Turf 360" Turnd [beide
Richtungen)

{11 )Back up
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LK 1-3B Ranch Riding, LK 3A Ranch Riding

Arenagrofe:
Mind. 20 x 40 m
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(1) wWalk

(2) Trot

(3) Linksgalopp

(4) Galoppwechsel (fliegend oder einfach)
{S) Rechtsgalopp

(6) Extended Lope rechts

(7) Extended Trot

(8) Trot

(9) Trot over

(10)Stop, Turn 360° Turns (beide Richtungen)
(11)Walk, Stop, Back up
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