Pattern-Liste
AQ+C Turnier 2012 in Bergkamen

Jungpferde Basis 4+5jahrig Pattern 2
Jungpferde Reining 4+5jahrig siehe Regelbuch
Jungpferde Trail 4+5jahrig siehe Regelbuch

Senior Superhorse:

alle LK Pattern 3
alle Quali Klassen Pattern 1
Western Riding:

Alle Klassen Pattern 4
Reining:

LK 1A junior Pattern 5
LK 2A junior Pattern 5
Q-LK 2/1A junior Pattern 5
Q-LK 2/1B Pattern 5
LK 1/2B Pattern 6
LK 1A senior Pattern 6
LK 2A senior Pattern 6
Q-LK 2/1A senior Pattern 8
LK 3 Pattern 8 (LK 3B Pattern 8a)
LK 4 A+B Pattern 8a
Jackpot RN Pattern 9

Horse & Dog Trail:

Pattern 1, LK 1-3



Qualifikationsklasse Showmanship at Halter LK 1/ 2
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Walk von A nach B, Stop. Marker
270 Gr. Drehung. udge @)

Jog um C und D nach E, Stop.

Back up, 90 Gr. Drehung.

Walk, Stop.

Set up — Inspektion durch den Richter.
erabschleden und jog zurtick zum Line up.
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Showmanship at Halter LK 1 und LK 2
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Aufstellung bei A

Jog von A nach B, Stop.

90 Gr. Drehung.

Back up — Giber B hinaus.

180 Gr. Drehung.

Jog nach C, Stop.

Set up — Inspektion durch den Richter.
Verabschieden, 90 Gr. Dr. links (pull turn)
und jog zuriick zum Line up.
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Showmanship at Halter LK 3
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Aufstellung bei A

Walk von A nach B und um B herum.
Jog von B nach C, Stop.

225 Gr. Drehung.

Walk zum Richter.

i

Verabschieden, 90 Gr. Dr.
und walk zurliick zum Line up.

Set up — Inspektion durch den Richter.

---------------



Showmanship at Halter LK 4, LK 5
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Aufstellung bei A

1
2
3

4,

Walk von A nach B.

Jog um B und C gerade auf den Richter zu.
Stop und Set up — Inspektion durch den
Richter.

Verabschieden, Back up eine Pferdelange,
90 Gr. Dr. und jog zurtick zum Line up.



Trail

LK 1-2 B (Q /M) Pattern 4
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START
1. Briicke =
2. Walk Over, 360° rechts, Walk Out
3. Lope Over, einf. oder flieg. Wechsel VWV Back Up
ool B SRR e S SR S o Walk
5. Jog Over P T
6. Jog In, Back Up, Walk Out 8
7. Sidepass rechts, Walk Over <] i\;?f:hse i
8. Tor
A Erhéhung




Senior Trail LK 1-2 A(Q/M) Pattern 4
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1. Tor
2. Walk Over, Sidepass
3. Walk In, Back Up WAV
Spaleiy - - e o e B \B;cll; P
3. Lope Over, einf. oder flieg. Wechsel 4
6. Lope Over e
7. Walk In, 360° rechts, Walk Over ”"““‘““N f;’Peh 1
8. Briicke echse
A Erhéhung




LK 1-2 B Trail

Junior Trail LK 1-2A(Q/M)

Pattern 4
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1. Lope Over

2. Jog Over

3. Tor

4. Walk Over, Sidepass rechts

3. Walk In, Back Up,

6. Jog Over

6. Walk In, 360° rechts, Walk Over
7. Briicke

ENDEi

START!

VYWV Back Up
Walk
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Lope
> Wechsel
A Erhohung




Ende
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LK 1/2 A jun. Trail
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Schritt Giber die Briicke

Sidepass links
Jog over

Galopp

Rickwarts durchs Schliisselloch

Jog

Walk over
Tor 6ffnen, durchreiten, schlieRen

Walk
Jog
Lope
Backup

Vuvuv
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LK 1/2 A sen. Tralil

90°
~
i - 3 Tor 6ffnen, durchreiten, schlieRen g g
B w B d B \ Schritt durchs Flatterband Gber Schrittstangen 5 § 5
l Jog zum Schlisselloch > >
Rickwarts durchs Schlisselloch 51>
I Schritt > 1> T
I Lope over
= - 90° Drehung links aaaaan
I Sidepass rechts P ——
¢, | Sidepass links L
Yo o im Schritt Uber die Briicke cfl c
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Start

LK 3 A+B

Tor offnen, durchreiten, schlielen
Jog over

Sidepass links

Schritt ins Stangen L

Backup durch Stangen L

Jog around und Jog over

Lope over

Jog over

Schritt Uber die Briicke

Walk
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Ende



LK 4 A + B Trail

Tor offnen, durchreiten, schlieRen I
Jog over
Lope over 8 /
Walk in /
Back up P e
Sidepass links / =
Walk out
Jog around ) - E
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LK 5 A+B Trail

Tor 6ffnen, durchreiten, schlieRen /
Jog over /
Jogover ]
Lope
Back up durch Stangen L ] /
Jog around /
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Western Horsemanship LK 1-2 A (Q /M) Pattern 5
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1. Beginnend bei A aus dem Stand im Walk, Walk zu B
Stop, 360° HHW rechts
Riickwirts richten bis A
2. Lope rechts, Volte um C
Jogvolte um C und weiter bis zwischen F und E, Stop
360° HHW links
3. Lope rechts und Volte um E, einfacher oder fliegender Wechsel
Lope links bis D
Extended Jog bis A, Stop
Im Walk zuriick ins Line-Up

WA/ Back Up
HABBRRUAIREN Walk

1 wm = = Joor
Lope
D><1  Wechsel




Western Horsemanship LK 1-2 B (Q /M)

Pattern 5
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1. Beginnend aus dem Stand im Lope links
Bei B einfacher oder fliegender Wechsel

Zwischen B und C Lopevolte rechts, bei C Stop
2. 270° HHW links

Bis Mitte der Bahn Jog

1/2 Volte rechts im extended Jog , Jogvolte rechts zwischen B und E
3. Lope links 1/2 Volte von B nach A,

zwischen A und F Lopevolte links, nach Volte Ubergang Walk

Walk bis F, Stop und mind. 1 Pferdeléinge riickwirtsrichten

Al

WWAANS Back Up
Walk
s e G0
Lope
D><1  Wechsel
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Western Horsemanship LK 1 und 2

Im Schritt zu A

I. Manéver

1. Jog von A nach B.

2. Stop bei B und back up ca eine Pferdeldnge.

3. Lope rechts um C nach D.

Il. Manéver

1. Stop bei D, 180 Gr. HHW links.

2. Lope links um C, zwischen C und D einen
einfachen oder fliegenden Galoppwechsel und
weiter um D nach B.

lll. Mandver

1. Stop bei B, 270 Gr. HHW rechts.

2. Jog zuriick zum Line up.

Jog

Extended Jog
Lope
LegYield
Lead Change
Back

Marker
Sidepass
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Western Horsemanship LK 3

Aufstellung bei A

I. Manéver

1. Walk von A nach B.

2. Jog einen halben Zirkel nach C.

3. Lope links einen halben Zirkel nach D.
Il. Mandéver

1. Extended Jog einen halben Zirkel nach C.
2. Lope rechts einen halben Zirkel nach B.
lll. Mandver

1. Ubergang zum Walk, Walk nach E.

2. Stop, Back up ca. eine Pferdelénge.

Im Jog zurlick zum Line up.

Jog

Extended Jog
Lope

Lead Change
Back

Marker




Western Horsemanship LK 4 B und 4 A

270° rechts

Bei A bereithalten.

1. Schritt von A nach B

2. Jog einen halben Zirkel
3. Lope einen halben Zirkel und gerade bis C; Stop
4. 270 Grad Hinterhandwendung rechts

5. Jog aus dem Stand bis D

6. Stop und Back up eine Pferdelédnge

Im Trab zuriick zum Line up.

Bewertung:

- Schritt, Jog = Mandver |

- Rechtsgalopp, Stop, HHW = Mandéver I
- Jog, Stop und Back = Manéver lli



Western Horsemanship LK 5 A und B

270° rechts

Bei A bereithalten.

1. Schritt von A nach B

2. Jog einen halben Zirkel
3. Lope einen halben Zirkel
4. Jog von B bis C, Stop

5. 270 Grad Hinterhandwendung rechts
6. Jog aus dem Stand bis D

7. Stop und Back up eine Pferdelédnge
Im Trab zurlick zum Line up.

Bewertung:

- Schritt, Jog, Lope = Mandver |

- Jog, Stop, HHW = Mandéver I

- Jog, Stop und Back = Manoéver ||
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Pattern 1
LK 1-3
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8.
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Pattern 1
LK 1-3

. Einreiten, Hund an ableinen , Leine auf die Tonne oder wenn keine Tonne

vorhanden auf den Boden bei Pylone legen, Walk, Hund bei FuR

Tor, Hund ablegen, Tor 6ffnen, Durchreiten und Anlehnen des Tores. Nochmaliges
Offnen des Tores, Hund nachkommen lassen, Hund darf stehen und ausweichen,
Tor SchlieRen, Jog, Hund bei Ful

Jog over, Hund bei Ful

Walk in Box, Stop, Hund in Box daneben (jeweilige bei FuRseite) ablegen, 360°
Drehung nach rechts, Walk out mit Hund bei FuR, Jog, Hund bei Fu

Walk, Hund tber den Sprung, Reiter daneben vorbei.
Walk, Slalom und walk over, Hund bei FuR

Hund Uber die Briicke vorausschicken, Reiter folgt direkt, nach der Briicke Hund
bei Fu®

Lope, Hund bei FuB, Stop

Hund ablegen, Back up, Hund abrufen, Walk zur Tonne bzw. Pylone

10.Stop an der Tonne bzw. Pylone, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund

rausfuhren

LOBEN ;-)



